ZEITANSAGE
v 5 F I I H I Das Admin-Team muss die Zeit nehmen (bei gréReren Unterbrechungen wie Toren ist die

Zeit anzuhalten, bei Freischlagen etc. nicht) und am Ende der Spielzeit (auf die Sekunde
genau) abpfeifen.

AUFGABEN ADMIN_TEAM Das Admin-Team muss die Zeit nach der halben Spielzeit sowie eine Minute vor Schluss
laut ansagen. Wenn ihr wollt, konnt ihr die Zeit éfter ansagen. Bei Zeitstrafen musst ihr die
letzten funf Sekunden, bevor der:die Spielerin wieder auf das Feld darf, laut herunterzahlen.

. EINTRAGUNG IM PAPIER-SPIELBERICHT (WAHREND DES SPIELS)

Spiel
aintesgen ainiragen 1B Wenn das Spiel angefangen hat, muss das Admin-Team die tatsachliche Anpfiffzeit im
entsprechenden Feld eintragen.

Wahrend des Spiels mussen bei allen Toren der.die Torschutz:in und Assistgeber:in sowie

FIUC Gohtschowieda - der Zeitpunkt des Tors, bei allen Strafen der Zeitpunkt der Strafe sowie Spieler:in und Art der
Strafe auf der entsprechenden Seite vermerkt werden (siehe Beispielzeile).

Nach dem Spiel muss das Ergebnis oben auf dem Bericht vermerkt werden.

EINTRAGUNG VON ERGEBNIS UND STATISTIKEN AUF SCORES.SPITALCUP.AT (NACH DEM SPIEL)

Nach dem Spiel mussen die Ergebnisse und Statistiken Sconng
(Tore, Assists und Strafminuten auf scores.spitalcup.at The score of this gamne has not yet been finalized
eiﬁgetragen werden. FIUC Gohtschowieda

Der linke QR-Code sollte zuerst gescannt werden und Spital United
fUhrt zu der Seite, wo der Spielstand eingetragen
werden kann (oberes Bild). Hier die Tore pro Team
eintragen und auf ,Submit” drlucken.
5 ) ] %) FIUC GOHTSCHOWIEDA
Der rechte QR-Code fuhrt zu der Seite, wo die N
Statistiken eingetragen werden kénnen (unteres Bild). ot e o
Hier die Summe der Tore, Assists und Strafminuten (1 e bl b
pro Strafe) pro Spieler:in eintragen und auf ,Submit* =
drucken. PLAYER GOALS  ASSISTS  MINUTES
. G enphase: 8 min. (netto) Wichtig: Nur Personen, die uns vorher dafiir o0 tame
ATy “ruppenpna e.. n. gemeldet wurden, haben auf scores.spitalcup.at die 00 - Name
Play-offs: 12 min. (netto) - . -
. . Berechtigung, Ergebnisse und Statistiken
Verlangerung: 3 min. (netto) R
einzutragen. 00-Name

Zeitstrafen: in allen Spielen 1 min.




